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1. INLEIDING 

Steeds vaker verschijnen er (via AIS) op de plotter, naast schepen, ook symbolen van boeien en 

andere vaarwegmarkeringen. Soms betreft dat echte boeien, die werkelijke in het water liggen. Soms 

zijn het “virtuele” boeien, die alleen maar op de plotter en de zeekaarten zichtbaar zijn. 

Het is een nieuw fenomeen in de vaarweg markering. Dit documentje geeft er wat toelichting op. 

Officieel praten we over AIS AtoN: “Automatic Identification System Aid to Navigation” 

1.a Soorten AtoN’s  

Met AtoN’s kunnen verschillende voorwerpen worden gemarkeerd, zoals boeien, lichtopstanden, 

obstakels. Ze worden geïdentificeerd d.m.v. AIS (positie) signalen. 

Er zijn drie soorten te onderscheiden: 

• Een echte AIS AtoN  

We spreken van een echte AIS AtoN als het een boei of object is dat werkelijk aanwezig is in 

of bij het water. Het AIS -signaal komt fysiek echt vanaf het object. Het signaal wordt dan 

direct door b.v. de boei zelf verzonden. 

• Synthetische AIS AtoN  

Dit is ook een echte boei (of ander object). Alleen het AIS-signaal wordt niet uitgezonden van 

het fysieke object zelf. Het AIS-signaal wordt dan vanuit een vuurtoren of walstation 

verzonden. 

• Virtuele AIS AtoN 

Bij virtuele AtoN ligt er niet eens meer een boei in het water. Er wordt vanuit een vuurtoren 

of walstation een AIS-signaal verzonden alsof er een boei ligt. Dat kan voor elk soort object; 

bijvoorbeeld ook een obstakel onder water. 
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2. AtoN-SYMBOLEN OP DE KAART 

Op een plotter of op een computer zijn de gebruikte symbolen anders dan op een papieren kaart. 

Een plotter die AIS AtoN-signalen kan ontvangen geeft dit weer met volgende twee basissymbolen. 

 

 

 

 

 

Een gesloten lijn – voor een echt object 

Dit symbool wordt gebruikt voor een zichtbaar object dat drijft of staat, 

bijvoorbeeld een boei, lichtopstand, wrak, rots o.i.d. 

 

 

 

 

 

Een stippellijn – voor een virtueel object 

Dit symbool wordt gebruikt als er geen object drijft of staat; bijvoorbeeld de 

hoekpunten van een denkbeeldig hekwerk buiten om een windmolenpark.  

 

Basissymbolen met topteken. 

 

De basissymbolen kunnen een topteken voeren zoals IALA dat aangeeft, 

bijvoorbeeld voor een west kardinaal. 

 

 

Papieren zeekaarten geven boeien alleen aan als AtoN’s wanneer deze boeien virtueel zijn.  

Echte boeien hebben gewoon hun normale symbolen. 

 

 
 

Kaart symbool voor een echte kardinale W boei 

 

 
 

Kaart symbool voor een virtuele kardinale W boei 
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2.a Voorbeelden 

Voorbeeld van AtoN’s op een papieren zeekaart 

 
Toelichting 

Van het denkbeeldige virtuele hek om het windmolenpark worden de vier hoekpunten getoond.  

De boeien B3 en B4 liggen er fysiek niet, het zijn virtuele (denkbeeldige) boeien.  

De overige boeien en objecten zijn gewoon getekend zoals ze er fysiek uitzien. 

 

Voorbeeld van AtoN’s op een plotter 

 
Toelichting  

Aan de omtreklijnen (gestippeld of gesloten) is te zien of het virtuele of echte boeien of objecten 

betreft. 
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2.b Hoe worden de AIS-signalen uitgezonden 

 
 

De Windmolen WM1, boei B1 en B2 hebben een AIS-zender aan boord.  

Het zijn dus echte AIS AtoN’s. 

 

Van de andere objecten worden de AIS -signalen uitgezonden vanaf de vuurtoren. 

• Virtueel AIS AtoN’s: Boei B3, B4 en de vier WM park hoekpunten 

• Synthetische AIS AtoN’s: Boei B7, B8  

 

Voor de eindgebruiker is het natuurlijk niet belangrijk waar de AIS-radiosignalen precies vandaan 

komen. In de symbolen wordt hierin dus ook geen onderscheid gemaakt. 

Daarom zijn de windmolen WM 1 en de boeien B1, B2, B7 en B8 op de zelfde wijze weergegeven. 
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2.c Voorbeelden op OpenCPN 

Virtuele boeien in de Geul van de Walvischstaart (3 Nm ZW van Westkapelle)  

 

 

 

 

AIS-ontvangst UIT 

 

 

 

 

 

 

AIS-ontvangst AAN 

 

 
 

 

Een echte boei, de Zink W (1.5 Nm west van Callantsoog) (lag er destijds ivm zand suppletie) 
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3. OVERZICHT VAN DE SYMBOLEN VOLGEN IALA-A 

 
Bijzonder markering 

 

Een symbool op de plotter met een rode rand geeft aan:  

een (echte) AtoN, die uit positie is geraakt. 
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4. IDENTIFICATIE VAN AtoN’S  

Iedere AtoN heeft een uniek MMSI nummer, opgebouwd uit 9 cijfers.  

• Cijfer 1 t/m 2 is het type ( 99 = AtoN, 00 = kuststation) 

• Cijfer 3 t/m 5 het land van herkomst  

• Cijfer 6 t/m 9 het uniek nummer van de AtoN 

Voorbeeld 1: Nederland: 992441002 (uit de serie 244, 245 of 246) 

 

 

Voorbeeld 2: Frankrijk: 992271109 (uit de serie 226, 227 of 228) 

 

 

Voorbeeld 3: Groot Brittannië: 992351029 (uit de serie 232, 233, 234 of 235) 

 

 

 


